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A edição de Entidades (consorciados)

Este guia fornece instruções passo a passo sobre como editar entidades. Inclui
instruções específicas sobre como navegar até a página de edição, duplicar uma
entidade, fazer alterações e salvar as alterações.

Note-se que este procedimento é sugerido para garantir a consistência dos dados
inseridos entre todas as organizações associadas ao consórcio.

1 Navegue até https://micro-electronics.eu/oi122i

2 Clique em "Entities"

https://t-t.pt
https://micro-electronics.eu/wp-admin/post.php?post=244242&action=edit
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3 Selecione uma das entidades que lhe pareça mais similar à nova que pretende
inserir e clique em "Duplicate This". Note que também pode usar os passos
seguintes para editar uma entidade já existente em base de dados!

4 Se escolheu a opção "Duplicate this", será criada uma entrada nas Entities, clique
em "Editar" na nova entidade que surge no modo rascunho.
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5 Edite o nome da entidade inserindo o nome da nova entidade (caso esteja a
duplicar o registo e a editar o rascunho) ou edite simplesmente o nome da
entidade no caso de estar a corrigir uma gralha inserida previamente.

6 A parte visível da descrição da entidade está, na sua maioria, no fundo do ecrã na
secção "WPBackery Page Builder". Paire com o rato em cima de cada elemento de
texto que pretende editar e clique no icon com um lápis para editar.
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7 Edite na caixa de texto que surge como pop-up o texto e no final clique em "Save
changes".

8 A descrição da empresa surge nas páginas das entidades dividida em duas
secções. A primeira já editou atrás, continue a definir a descrição da empresa
agora na caixa de texto assinalada.
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9 Proceda do mesmo modo, edite o texto, no final clique "Save changes"

10 Neste quadro pode editar o texto da secção "a desenvolver no âmbito da Agenda
da Microeletrónica".
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11 Edite o texto e no final clique de novo em "Save changes"

12 Neste quadro vai editar os mercados da Entidade.
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13 Clique no campo "Project external link" para definir a URL da entidade.

14 A entidade deve ter associada a si 3 versões do seu logótipo: claro
(monocromático), escuro (monocromático) e original (a cores se o logo for
disponibilizado com cores). Este logos devem ser previamente carregados na
secção multimédia. Todas as versões devem ser compostas com a dimensão
500px por 150px e no formato PNG transparente. No gestor multimédia é simples
a identificação da URL das imagens, copie a URL de cada uma das versões e
componha a secção "Custom fields" em conformidade.

Uma nota final, se está a criar uma Entidade de raiz, terá de adicionar à lista de
custom field as 3 variáveis: logo_escuro, logo_original, logo_claro.
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15 As Entidades devem ser associadas uma das Categorias já definidas: "Empresas",
"Universidades", "Associações Empresariais", "Centros de Investigação".

Na coluna à direita defina a Categoria da entidade, começando a editar na caixa
de texto uma das opções indicadas. O sistema lista a categoria correta logo que a
identifique no seu texto. Selecione a categoria.

16 Exemplo de seleção de "Universidades"
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17 Definição da imagem de destaque (que surge nos cards de resumo nas grelhas de
Entidades, assim como na primeira imagem do slideshow da página de entidade).
Preencha o campo "Featured image for this project" no canto inferior direito.

18 Selecione uma imagem da galeria de multimédia ou carregue aí uma nova
imagem. Uma vez selecionada a imagem prima "Set featured image for this
project".
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19 Pode adicionar mais imagens ao slideshow de imagens da Entidade clicando
"Adicionar à galeria"

20 Confirme todos os dados preenchidos e faça "Guardar rascunho" para guardar o
registo sem publicar ou "Publicar" para o publicar.


